Wymagania edukacyjne

Do przedmiotu INFORMATYKA w Kklasie 5 szkoly podstawowej

opracowane na podstawie programu ,,Informatyka Europejczyka.

Program nauczania informatyki dla drugiego etapu edukacyjnego”
zgodnie z wymaganiami podstawy programowej”.

OCENA DOPUSZCZAJACA:

- zna regulamin pracowni komputerowej;

- potrafi bezpiecznie obchodzi€ si¢ z komputerem,;

- zna urzadzenia wchodzace w sklad zestawu komputerowego;

- poprawnie obstuguje mysz 1 klawiature i wybrane urzadzenia mobilne;

- bezpiecznie korzysta z komputera, urzadzen cyfrowych, sieci komputerowych;
- wyjasnia pojecie chmury cyfrowej;

- omawia poczatki informatyki;

- potrafi kopiowa¢ dokumenty do OneDrive 1 udostepniac je;

- potrafi opisa¢ budowe adresu internetowego;

- potrafi wyszukiwac(r6znymi sposobami) i selekcjonowac potrzebne informacje w Internecie;
- potrafi wyszukiwac informacje w sieci z r6znych dziedzin na zadany temat;
- potrafi wymieni¢ i oméwi¢ wybrane metody szyfrowania danych;

- potrafi zaprezentowa¢ prawidlowg postawe podczas pracy przy komputerze;
- z pomocg nauczyciela tworzy folder;

- wie, co to jest 1 potrafi uruchomic¢ edytor grafiki;

- wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki (PAINT) z pomoca nauczyciela;
- z pomocg nauczyciela zapisuje informacje na dysku;

- potrafi pisa¢ krotkie teksty w edytorze tekstu (WORD);

- potrafi tworzy¢ listy punktowane i numerowane;

- potrafi opracowa¢ dokumenty do projektu;

- potrafi pisa¢ proste algorytmy;

- potrafi rozwigzywac proste problemy w programie scratch etapami;

- potrafi postugiwac¢ si¢ programem Baltie w trybie budowania;

- potrafi przygotowa¢ wlasna, prosta prezentacj¢ multimedialng;

- potrafi nagrywac filmy za pomocg aparatu cyfrowego lub smartfona;

- wie co to jest program Kalkulator;

- potrafi omowi¢ funkcje przyciskow w kalkulatorze;

- wie co to jest arkusz kalkulacyjny;

- wie co to jest przegladarka internetowa;

- wie co to jest wyszukiwarka internetowa;

- wie co to jest adres internetowy oraz konto pocztowe;

- wymienia zagrozenia zwigzane z korzystaniem z Internetu,

- zapisuje dokument nadajagc mu odpowiednia nazwe;



OCENA DOSTATECZNA
wiadomosci 1 umiejetno$ci obowiazujace na ocene dopuszczajaca oraz:

- wyjasnia pojecia: profilaktyka antywirusowa, licencja i prawo autorskie;

- wymienia zagrozenia zwigzane z korzystaniem z Internetu;

- wymienia wewnetrzne elementy komputera oraz rodzaje pamigci;

- zna dane kontaktowe do organizacji, ktore staraja si¢ dba¢ o bezpieczenstwo w sieci;
- umie rozwigzywac problemy z r6znych dziedzin wykorzystujac zasoby z Internetu;

- umie wymieni¢ bezpieczne portale internetowe, w tym edukacyjne,

opracowa¢ dokument tekstowy na zadany temat;

- umie szyfrowac tekst 1 zapisywac pismem obrazkowym;

- umie opisac 1 stosowac¢ prawidtowy uktad rak na klawiaturze;

- zna tajemnice (sztuczki) komputerowego rysowania;

- potrafi tworzy¢ dokumenty tekstowe z wykorzystaniem zrzutow ekranu;

- potrafi korzysta¢ z zaawansowanej edycji programu do edycji grafiki: odbicie lustrzane,
obracanie obrazu;

- tworzy¢ rysunki na podany temat;

- potrafi pracowacé w grupie;

- potrafi tworzy¢ ozdobne napisy;

- potrafi formatowac tekst;

- umie kodowac bez komputera;

- umie pracowac zgodnie z poznanymi etapami rozwigzywania problemu;

- umie stosowac petle 1 instrukcje warunkowe;

- umie opracowac projekt prostej gry w srodowisku scratch, modyfikowa¢ opracowane
projekty 1 dokonywac analizy skryptow;

- umie poshugiwac si¢ programem Baltie w trybie czarowania;

- umie tworzy¢ scen¢ wg polecen z podregcznika;

- umie wyszukiwac¢ potrzebne informacje w Internecie i przedstawi¢ zebrane dane w programie
do tworzenia prezentacji multimedialnych;

- umie dokonywa¢ modyfikacji prezentacji;

- umie tworzy¢ dialogi w programie scratch;

- umie rozwigzywac¢ zadania matematyczne z uzyciem programu Kalkulator;

- umie zbiera¢ dane i dokonywac ich analizy w arkuszu kalkulacyjnym;

- zna podstawowe pojecia zwigzane z obstuga arkusza kalkulacyjnego;

- potrafi zmienia¢ wyglad arkusza;

- umie opracowac rebus w edytorze tekstu wykorzystujac przygotowane w edytorze grafiki rysunki;

OCENA DOBRA

wiadomosci i umiejetnosci obowiazujace na ocene dostateczng oraz:

- potrafi gromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowac efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby
w komputerze;

- potrafi zatozy¢ konto w chmurze cyfrowej;

- potrafi pracowa¢ w chmurze;

- potrafi wymieni¢ no$niki danych w uktadzie chronologicznym i poda¢ ich pojemnosci;

- potrafi omowi¢ poczatki informatyki;

- potrafi zadba¢ o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie

poszczegolnych elementow (rysunkow, pol tekstowych, objasnien) na stronie;

- potrafi odszyfrowywac teksty;

- zna 1 stosuje dodatkowe opcje dostepne w edytorze grafiki;



- wykonuje rysunki przy uzyciu narzedzia KRZY WA w edytorze grafiki;

- kopiuje dokumenty do chmury i udostepnia je;

- definiuje wyglad nowego punktora;

- umie stosowa¢ ozdobne napisy oraz ksztatty w opracowywanym dokumencie;

- potrafi poda¢ przyktady zapisu algorytméw,

- umie poda¢ przyktady instrukcji warunkowej z zycia codziennego, tworzy¢ projekty

z zastosowaniem bloczkéw warunkowych do rozwigzania probleméw rachunkowych;

- umie wprowadza¢ nowe zmienne oraz petle ,,powtarzaj az” w grze;

- potrafi umieszczaé przedmioty z banku przedmiotoéw na scenie, usuwaé przedmioty ze sceny
w programie Baltie;

- potrafi animowac obiekty w prezentacji,

- dokonuje wybordéw przejs¢ slajdows;

- umie wstawi¢ dzwigk do prezentacji;

- umie przechowywac liczby w pamigci programu KALKULATOR oraz wymieni¢ tryby
jego pracy;

- tworzy wykres na podstawie danych z arkusza kalkulacyjnego;

- potrafi rozwigzywac problemy w arkuszu kalkulacyjnym pracujac etapami;

- wymieni¢ rodzaje danych w arkuszu kalkulacyjnym,;

- umie poprawnie formatowa¢ dokument zgodnie z jego przeznaczeniem;

OCENA BARDZO DOBRA

wiadomosci 1 umiejetnosci obowiazujace na ocene dobra oraz:

- czyta teksty ze zrozumieniem oraz wykonuje ¢wiczenia krok po kroku;

- korzysta z zawansowanego edytora tekstu wstawiajac do dokumentu ksztatty;

- wymienia wady i zalety pracy w chmurze;

- wymienia zasady ,.etykiety”;

- wymienia aplikacje mobilne w zaleznos$ci od ich zastosowania;

- wymienia etapy pracy nad projektem;

- korzysta z systemu sprawdzania pisowni w edytorze tekstu;

- modyfikuje elementy rysunku w programie graficznym;

- stosuje tekst i kolor na rysunkach;

- wykonuje ozdobne napisy do gazetki szkolnej;

- opracowuje dokumenty w edytorze tekstu dbajac o jego estetyczny wyglad (np. plan wycieczki);
- projektuje i tworzy rysunki na podany temat w edytorze grafiki;

- sortuje dane wg podanych kryteriow;

- potrafi opracowa¢ algorytm opisujacy sytuacje z zycia codziennego;

- potrafi odczytaé proste skrypty zbudowane z blokdw i analizowac je;

- potrafi opracowywac i realizowa¢ algorytmy rysowania prostych figur geometrycznych;
- potrafi analizowa¢ projekty innych uzytkownikow na stronie http://scratch.mit.edu
i modyfikowac je;

- potrafi zaplanowac i wykona¢ projekt labiryntu na papierze i w edytorze grafiki;

- potrafi dokonywa¢ zmiany tla w programie scratch;

- potrafi w programie Baltie zastepowac i kopiowa¢ przedmioty;

- potrafi tworzy¢ proste programy w programie Baltie;

- potrafi modyfikowa¢ program;

- potrafi sterowa¢ obiektem na ekranie w Baltie;

- wstawia do slajdow zdjecia lub grafiki samodzielnie wykonane;

-dodaje efekty specjalne do prezentaciji;



http://scratch.mit.edu/
http://scratch.mit.edu/

- przygotowujac prezentacj¢ wykorzystuje urzadzenia do tworzenia tekstow, obrazoéw 1 dzwigkow;
- potrafi sterowa¢ obiektem na ekranie;

- potrafi skanowa¢ dokumenty;

- potrafi interpretowa¢ dane przedstawione na wykresie — dokonywac analizy wykresu;

- dostosowuje typ wykresu do rodzaju prezentowanych danych;

- stosuje funkcje SUMA, SREDNIA, MIN, MAX;

- sortuje dane;

- stosuje w dokumencie ozdobne napisy, ksztalty i linie;

- wyjasnia pojecie kanwa rysunku w ed. tekstu;

- wstawia do dokumentu pole tekstowe;

OCENA CELUJACA

wiadomosci 1 umiejetnosci obowiazujace na ocene bardzo dobra oraz:

- potrafi biegle korzysta¢ z zaawansowanego edytora tekstu 1 edytora grafiki;
- potrafi korzysta¢ z serwisu YouTube do nauki;

- wyjasnia zasady, na jakich udostepniana byta grafika na wybranych stronach WWW;
- odszyfrowuje tekst zapisany pismem obrazkowym;

- umie wyjasni¢ czym zajmuje si¢ kryptologia i podaje przyktady;

- stosuje napisy WordArt, obramowanie i cieniowanie strony;

- dobiera odpowiednie narzedzia malarskie do tworzonego obrazu;

- Utrzymuje porzadek na dysku;

- rozwigzuje problemy pracujac etapami w sposob algorytmiczny;

- sprawnie poprawnie rézne sposoby formatowania tekstu: np. otaczanie rysunku tekstem itp.
- modyfikuje poprawnie przyktadowe projekty w scratch;

- tworzy proste programy z uzyciem petli ,,powtorz”;

- steruje duszkiem za pomocg klawiszy;

- implementuje proste gry w srodowisku scratch;

- potrafi odnalez¢ nowe mozliwo$ci w programie Baltie;

- przygotowac pokaz prezentacji i przedstawi¢ swodj projekt klasie;

- umie powiedzie¢ jak korzysta¢ z nowych technologii;

- zna i omawia podstawowe formuty w arkuszu kalk.;

- wymienia zastosowanie arkusza kalk.;

- potrafi zastosowac zdobyte umiejetnosci w sytuacjach praktycznych oraz w
rozwigzywaniu zadan z innych obszaréw edukacji;



