Wymagania edukacyjne

Do przedmiotu INFORMATYKA w klasie 7 szkoly podstawowej
opracowane na podstawie programu ,,Informatyka Europejczyka.



Wymagania programowe

Temat lekciji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lp. | odniesienie W Ponadpodstawowe Podstawowe
do pOdStaWy. podrecz . Ocena .
programowej . Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie problemoéw
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W sposob swiadomy i W sposob swiadomy | Wykorzystuje Wykorzystuje Z pomocg Nawet z pomoca
tworczo wykorzystuje wykorzystuje wiedz¢ | wiedze do zdobytg wiedzg do | nauczyciela nauczyciela nie
wiedze do do poszerzenia poszerzenia rozwigzywania wykorzystuje wykorzystuje
poszerzenia wlasnych | wlasnych wiasnych probleméw. zdobyta wiedze do zdobytej wiedzy
zainteresowan i zainteresowan i zainteresowan i : rozwigzywania do rozwigzywania
. . ) . ) . Wykorzystuje f )
rozwigzywania rozwigzywania rozwigzywania wiadomosci i problemow. probleméw.
Zrozumicé probleméw. probleméw. problemdw. umiejetnosci w Wykorzystuje Nawet z pomoca
rzeanalizowaé W sposéb twérczy Wykorzystuje Wykorzystuje znanych wiadomosci i nauczyciela nie
]iDr ozwiazaé wykorzystuje wiadomosci i wiadomosci i sytuacjach. umiejetnosci w wykorzystuje
Algorytry i w1a‘dc')mos§:1'1 umiejetnodci w umiejetnosci w Rozumie co to jest znanyc_:h WIa.deOS’(n.l
SpOSObY ich umiejetnosci w nowych sytuacjach. typowych algorytm. sytuacjach umiejetnosei w
posoby ) nowych sytuacjach. | roumie i wyiasnia sytuacjach. , wylgcznie z znanych sytuacjach.
1. | zapisywaniaLekcja C e . Y] > . . Formutuje pomoca innych PR ;
Rozur_me 1 wyjasnia, co to jest algorytm, Rozumie co to jest problemy i okresla : . Nie wie co to jest
(1 godzina) co to jest algorytm, czemu ma stuzy¢ algorytm i czemu plan dzialania. Wie co to jest algorytm.
czemu ma shuzy¢ nauka konstruowania ma stuzy¢ nauka o algorytm. Nie umie
Podstawa nauka konstruowania | algorytmoéw. konstruowania Wie, ze sg etapy . .
roaramowa: | sw i kied ’ ) 6 rozwigzywania Z pomocg formutuje sformutowacd
prog . a ggrytmf)w 1kiedy Swiadomie formutuje algorytmow. roblemow problemy i okresla problemu i
1.1, 1.5, 1.3, moze by¢ , . p - o i
V1 K " problemy, okresla Formutuje . . plan dziafania. wyznaczy¢
: wykorzystywana. plan dziatania i problemy, okresla XVraZ Z Innymi Z pomoca planu dzialania.
Swiadomie i tworczo wyznacza efekt plan dziatania i 0nstruu1_e opIsy iada si L
; A stowne, listy wypowiada s1¢ Nie wie, Ze sg etapy
formutuje problemy, koncowy. wyznacza efekt . h . :
kresl 1 dziatani Kohco krokéw i SChematy Y etapac X rozwigzywania
okresla plan fz;a ana | 7na etapy WY blokowe rozwigzywania probleméw.
| Wyzhacza ete t rozwigzywania Wie, jakie sg etapy algorvtmé problemow. Ni fi
kofhcowy. f . . gorytmow. ie potrafi
problemow. rozwigzywania Z pomoc K s
Zna etapy . . Foblemow po 2} ) onstruowac opi1sow
, , Swiadomie p : konstruuje opisy stownych, listy
rozwigzywania konstruuje opisy Konstruuje opisy stowne, listy krokow i

krokd I .




Wymagania programowe

Temat lekciji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lp. [odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy .| podrecz . Ocena .
programoweyj . Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
probleméw i rozumie | stowne, listy krokow | stowne, listy krokow i schematy blokowe [blokowych
cel ich okreslania. i schematy blokowe i schematy blokowe algorytmow. algorytmow.
Swiadomie i tworczo | 3lgOrytmow. algorytmow.
konstruuje opisy
stowne, listy krokow i
schematy blokowe
algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rodzaje ) Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi
algorytmow tworczo konstruuje konstruuje rézne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowaé
(1 godzina) Lekcia rézne rodzaje rodzaje algorytmow. | rodzaje algorytméw. | algorytmy. algorytmy. algorytmow nawet z
2. 2. J algorytmow. Konstruuje Konstruuje Konstruuje Z pomocg pomoca nauczyciela.
Podstawa Wyjaénia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe algorytmy liniowe.  [konstruuje Nie podejmuje prob
programowa: konstruowac warunkowe i oraz wybrane algorytmy liniowe. konstruowania
1.1, 1.5, 111.3, algorytmy liniowe, iteracyjne. algorytmy algorytmow.
V.1 warunkowe i warunkowe i
iteracyjne. iteracyjne.
Stosowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
?;\?gg’}?gk do Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje Konstruuje proste Z pomocg Nie podejmuje prob
demonstrowa konstruuje i testuje konstruuje i testuje algorytmy z algorytmy liniowe z  |konstruuje proste konstruowania
nia dzialania algorytmy z algorytmy z wykorzystaniem wykorzystaniem algorytmy liniowe z | algorytméw z
Lekcja | wykorzystaniem wykorzystaniem oprogramowania. oprogramowania. wykorzystaniem wykorzystaniem
1 ¢ . . . .
3. [ gorytmow 3. oprogramowania. oprogramowania. We wspélpracy z We wspolpracy z oprogramowania. oprogramowania.
(1 godzina) Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomoca analizuje | Nie podejmuje prob
b odstawa analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. |wybrane algorytmy. |analizowania zadnych
brogramowa: skonstruowane algorytmy. algorytmy. Bierze udziat w Biernie uczestniczy algorytmow.
1.1, 1.4, 11.1, algorytmy. Wyro6znia si¢ sposrod | Bierze czynny | pracy zespolowe;j. | pracy zespolowej. | Niechetnie

1.3, 1v.1

Przewodniczy pracy

innych podczas pracy

udzial w pracy

uczestniczy w pracy




Wymagania programowe

Temat lekciji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lpl odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy
. | podrecz . Ocena .
programoweyj . Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca

zespotowej i zespotowe;. zespotowe;j. zespotowej.
podejmuje trafne
decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Przetwarzanie Rozumie, wyjasnia Rozumie i stosuje w | Stosuje w praktyce We wspbtpracy z Z pomocg stosuje w | Nie podejmuje prob

informaciji innym i stosuje w praktyce sposoby sposoby przeliczania | innymi stosuje w praktyce sposoby przeliczania liczb z

przez praktyce sposoby przeliczania liczb z liczb z systemu praktyce sposoby przeliczania liczb z | systemu

komputer. przeliczania liczb z systemu dziesigtkowego na przeliczania liczbz | systemu dziesigtkowego na

Komputerowe systemu dziesigtkowego na dwojkowy i systemu dziesiatkowego na dwojkowy i

reprezentacje Lekcja dziesigtkowego na dwéjkovyy i odwrotnie. dziesigtkowego na dwéjkovyy i odwrotnie.

danych " dwéjkovs_/y i odwrotnie. Wie jak stosowaé w dwc’)jkovyy i odwrotnie. Nie wie na czym

(1 godzina) odwrotnie. Wie na czym polega | praktyce szyfr odwrotnie. Z pomoca stosuje polega stosowanie
Wie na czym polega, |1 jak stosowaé w Cezara. We wspotpracy z szyfr Cezara. szyfru Cezara.

Podstawa kiedy powstat i jak praktyce szyfr innymi stosuje szyfr

programowa: stosowac w praktyce | Cezara. Cezara.

1.3, 111.3 szyfr Cezara.

Podsumowanie rozdziatu 1. ..Projekty, debaty, prezentacie” (1 godzina)




Wymagania programowe

Temat lekciji, Nr
liczba godzin, lekcii
A Ji
Lp. [ odniesienie W Ponadpodstawowe Podstawowe
do podstawy_ podrecz . Ocena .
programowej . Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
Rozdzial 2. Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfr owych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Rozumie jak, i Wie jak korzystaé z |Z pomoca korzysta z | Nie korzysta z

innym na czym
polega praca w

polega praca w
Scratchu oraz jak

korzysta z polecen
zawartych na

polecen zawartych
na bloczkach

polecen zawartych
na bloczkach

polecen zawartych na
bloczkach Scratcha.

Scratchu oraz jak korzystaé z polecen bloczkach Scratcha. | Scratcha. Scratcha. Nie podejmuje prob
. korzystac z polecen zawartych na Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg realizuje | wykonania éwiczen
Animacje zawartych na bloczkach. realizuje proste innymi realizuje proste ¢wiczenia zwigzanych z
postaci, czyli bloczkach. Samodzielnie projekty polegajace | éwiczenia polegajace na tematem.
jak ) Samodzielnie i realizuje projekty na animacji polegajace na animacji obiektow. Nie uczestniczy w
programowac tworczo realizuje polegajace na obiektow. animacji obiektow. |z konui fowei
W Scratchu _ : ) wed)ettb id pomoca wykonuje | pracy zespotowe;.
Lekcja | projekty polegajace animacji obiektow. Samodzielnie We wspétpracy z éwiczenia zwigzane
6. (1 godzina) 5. [naanimacji obiektow. | samodzielnie wykonuje éwiczenia | innymi wykonuje |z tematem.
Samodzielnie i wykonuje ¢wiczenia | zwigzane z tematem. | éwiczenia zwigzane  |Njechetnie
Podstawa tworezo wykonuje tlumaczac sens Bierze udzial w z tematem. uczestniczy w pracy
programowa: ¢wiczenia thumaczaC | podejmowanych pracy zespolowej. Biernie uczestniczy  |zespotowe;j.
1.4, 1.5, 11.2, Sens p9dejmowanyCh dziatan. W pracy zespotowe;j.
1.3, IV.1 dziatati. Aktywnie
Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy
uczestniczy w pracy zespotowe;.
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Programowanie Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
/. pdazen 6. Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nie podejmuje prob
|V programie tworczo formutuje formutuje problemy, |formuluje problemy |innymi formutuje problemy i okresla formutowania

Scratch




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lp.| odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy . | podrecz . Ocena .
programowej niku Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca Ocena niedostateczna
problemy, okre$la okresla plan i okresla plan problemy i okre§la  |plan dziatania. problemow i
(1 godzina) plan dziatania i dziatania i wyznacza |dziatania. plan dziatania. Z pomoca okreslania planu
wyznacza efekt efekt koncowy. Samodzielnie We wspolpracy z konstruuje dziatania.
Podstawa koncowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje  |algorytmy Nie konstruuje
programowa. Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow
1.4, 1.5, 11.2, tworczo konstruuje sterowania obiektami | sterowania sterowania obiektami na sterowania obiektami
.3, V.1 algorytmy sterowania | na ekranie z obiektami na ekranie |[obiektami na ekranie z na ekranie z
obiektami na ekranie | wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem
z wykorzystaniem srodowiska Scratch srodowiska Scratch. | wykorzystaniem srodowiska Scratch. |$rodowiska Scratch.
érodowigkfnl .Sc.ratch oraz yvyjas'nia innym [ Apalizu jie srodowiska Scratch. |7 pomoca analizuje | Nie analizuje
oraz wyja$nia innym | podejmowane poprawnoéé Wraz z innymi poprawnosé poprawnoéci
podejmowane dziatania. konstrukcji danego | analizuje konstrukcji danego | konstrukcji danego
dziafania. Samodzielnie algorytmu i sposob | poprawnosé algorytmu i sposob | algorytmu i sposobu
Samodzielnie analizuje poprawnos$¢ | dokonania konstrukcji danego  |dokonania dokonania
analizuje poprawno$¢ | konstrukcji danego ewentualnej korekty. [algorytmu i sposob  [ewentualnej ewentualnej korekty.
konstrukcj i' danego algorytm_u i sposob Bierze udziat w dokonania . korekty. Nie uczestniczy w
algorytmu i sposob dokonania pracy zespolowe;. ewentualnej Niechetnie pracy zespolowe;.
dokonania ewentualnej korekty. korekty. uczestniczy w pracy
ewentualnej korekty | Aktywnie Biernie uczestniczy  |zespotowe;.
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy W pracy zespotowe;.
€Zynnosci innym. zespotowej.
Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
8{Jak Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
| zaprojektowac | 7. Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lp.|odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy . | podrecz . Ocena .
programowej . Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
komiks w pro- tworczo konstruuje konstruuje algorytmy | konstruuje innymi konstruuje konstruuje Nie uczestniczy w
gramie algorytmy sterowania |sterowania obiektami |algorytmy algorytmy algorytmy pracy zespotowej.
Scratch? obiektami na ekranie  [na ekranie do sterowania sterowania sterowania Nie podejmuije
do zaprojektowania zaprojektowania obiektami na ekranie |obiektami na obiektami na s adnveh dziatan
(1 godzina) komiksu oraz komiksu oraz do zaprojektowania | ekranie do ekranie do zacnych dziatan
wyjasnia innym wyjasnia innym komiksu w Scratchu. | zaprojektowania zaprojektowania podcza§ fea"z.a]fl p
Podstawa podejmowane podejmowane Bi dzial komiksu w komiksu w Cwéczen %pro]e tow
programowa: dziatania. dziatania. lerze uazial W Scratchu. Scratchu. W Scratenu.
L4 15 111 O _ pracy zespotowe;j. o . . .
P e Aktywnie i1 tworczo Aktywnie Biernie uczestniczy [Niechgtnie
1.2, 1.3, V.1 uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy w pracy zespotowej. |uczestniczy w pracy
zespolowej; zespotowej. zespotowe;.
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Samodzielnie i Samodzielnie Poprawnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje |Nawet z pomocg nie
tworczo formutuje formutuje algorytmy | formutuje algorytmy |innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
algorytmy wedtug wedhug planu. wedhug planu. algorytmy wedtug planu. algorytmow wedtug
Ciekawe planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane | Planu. Z pomoca planu.
projekty . Tworczo posiadang wiedz¢ do  [algorytmy We wspoétpracy z konstruuje wybrane [ Nie wie jak dokonaé
W programie wykorzystuje konstruowania sterowania innymi konstruuje  [algorytmy analizy poprawnosci
Scratch posiadang wiedze do  [algorytmoéw obiektami na ekranie |wybrane algorytmy |sterowania konstrukgji
) Lekcja | konstruowania sterowania obiektami |z wykorzystaniem sterowania obiektami na algorytmu.
91 godzina) 8. algorytmow na ekranie z srodowiska Scratch. | obiektami na ekranie z Nie uczestniczy w
b odstawa sterowania obiektami Yvykorzystamem Samodzielnie ekranie z _ Yvykorzystamem pracy zespolowej.
brogramowa: na ekranie z . srodowiska Scratch. analizuje Yvykorzystanlem srodowiska Scratch.
1.4, 1.5 11.1, Yvykorzystanlem Samodzielnie poprawno$¢ Srodowiska Scratch. |7 pomocg analizuje
1.2, 111.3, IV.1 Srodowiska Scratch. analizuje poprawnos¢ | konstrukcji We wspodtpracy z poprawnos¢
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. innymi analizuje konstrukgji
analizuje poprawno$¢ |algorytmu i Bierze udziat w poprawnos¢ algorytmu.
konstrukcji wykonuje pracy zespotowe;. konstrukgji Niechetnie




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lp. | odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy . | podrecz . Ocena .
programowej . Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
algorytmu, wykonuje  |ewentualng korektg. algorytmu. uczestniczy w pracy
ewentualng korektei | Aktywnie Biernie uczestniczy ~|zespotowej.
wyjasnia innym uczestniczy w pracy W pracy zespotowe;j.
podejmpwane zespolowe;j.
Czynnoscl.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna zasady pracy z Zna zasady pracy z Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
Pythonem i wyjasnia  |Pythonem. praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
i i : : wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem

Wprowadzenie Satnodmelme P formutuje algorytmy  |formutuje algorytmy Phytona. Phytona, Phytona,

do programowa tworczo formutuje wedhug planu. wedhug planu. . '

hia w jezyku algorytmy wedtug Samodzielnie Samodzielnie We wspo%pracy 'Z Z pomoca formutuje | Nawet z pomocg nie

Python planu. konstruuje algorytmy |konstruuje innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje

10. Lekcja Samodzielnie i w Pythonie oraz algorytmy w algorytmy wedtug planu. algorytmow wedtug

(1 godzina) 9. tworczo konstruuje objasnia innym Pythonie. planu. Z pomocg planu.
algorytmy w Pythonie |podejmowane Samodzielnie We wspolpracy z konstruuje Nie konstruuje

Podstawa oraz objasnia innym czynnosci. analizuje innymi konstruuje algorytmy w algorytméw w

programowa: podejmowane Samodzielnie poprawnosé¢ algorytmy w Pythonie. Pythonie.

1.1, 111.3, IV.1 czynnosci. analizuje poprawnos¢ |konstrukcji Pythonie. Z pomocg analizuje | Nie wie jak dokona¢
Samodzielnie konstrukcji algorytmu. We wspodtpracy z poprawno$¢ analizy poprawnos$ci
analizuje poprawno$¢ |algorytmu i Bierze udziat w innymi analizuje konstrukgji konstrukgji
konstrukgji wykonuje pracy zespolowej poprawno$¢ algorytmu. algorytmu.
algorytmu, wykonuje |ewentualng korekte. konstrukji Niechetnie Nie uczestniczy w

ewentualng korekte i

algorytmu.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lp. | odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy
programowej poquCZ Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
wyjasnia innym Aktywnie Biernie uczestniczy |uczestniczy w pracy |pracy zespotowe;j.
podejmowane uczestniczy w pracy w pracy zespotowej. |zespotowe;j.
czynnosci. zespotowe;.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
Cwiczenia w Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programowaniu Samodzielnie i Samodzielni Samodzielni We wspot z konuje | Nie wykonuj
7 wykorzy- amodzielnie i amodzielnie A amodzielnie | We wspolpracy z Z pomocg wykonuje | Nie wykonuje
taniem jezyka tworczo .wykonu]e . wykonup ¢wiczenia wykonup ¢wiczenia | innymi Wykon uje ¢wiczenia zadnych ¢wiczen z
Python ¢wiczenia konstruujgc | konstruujac konstruujac ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem
Lekcja | algorytmy w Pythonie |algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
11. (1 godzina) 10. oraz objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie.
zasadnos$¢ kolejnych | objasnia innym Pythonie.
Podstawa krokow. zasa@nos’é kolejnych
programowa: krokéw.
1.2a, 1.1, 111.3,
V.1
Jak Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
mz‘gllqzywac Tworczo Samodzielnie pracuje |Pracuje warkuszu | We wspdlpracy z Z pomoca pracuje w | Nie podejmuje pracy
Svr;/)k 0?2};; niem wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu
12. lrkusza Lekcja [ mozliwosci arkusza kalkulacyjny_m z wykorzystaniem arkuszu _ kalkulacyjny_m z kalkulacyjnym.
11. kalkulacyjnego Excel [wykorzystaniem Excela i pracy w kalkulacyjnym z wykorzystaniem

kalkulacyjnego

Nie wie i nie rozumie

oraz pracy w Excela i pracy w chmurze. wykorzystaniem Excela. na czym polega w
(1 godzina) chmurze. chmurze. Po objasnieniach Excela i pracy w Z pomocg wykonuje |arkuszu

Wykorzystujac Samodzielnie nauczyciela chmurze. w arkuszu kalkulacyjnym
Podstawa mozliwosci arkusza wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspotpracy z kalkulacyjnym adresowanie




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lp. | odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy d Ocena
programowej po .rgcz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
programowa: kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w  |¢wiczenia z komorek.
1.4, 1.5, 11.3c, samodzielnie ¢wiczenia z kalkulacyjnym arkuszu wykorzystaniem
1.3, IV.1 wykonuje réznorodne | wykorzystaniem ¢wiczenia z kalkulacyjnym adresowania
¢wiczenia z adresowania wykorzystaniem proste ¢wiczenia z wzglednego.
wykorzystaniem wzglednego, adresowania wykorzystaniem
adresowania bezwzglednego i wzglednego, adresowania
wzglednego, mieszanego. bezwzglednego i wzglednego,
bezwzglednego i mieszanego. bezwzglednego i
mieszanego. mieszanego.
Prezentowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
danYih, ! Wykorzystuje Samodzielnie Po wstepnych We wspotpracy z Z pomoca wstawia Nie umie wstawiaé
xy;c; st(;z mozliwo$ci arkusza wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykresow
Wwykresu kalkulacyjnego prezentujace dane i nauczyciela wykresy prezentujace dane i | prezentujacych dane i
Lekcja | Ssamodzielnie wyniki oraz je samodzielnie prezentujgce danei  |wyniki oraz je wyniki oraz ich
13. (1 godzina) 12. wstawiajac wykresy formatuje. wstawia wykresy wyniki oraz je formatuje. formatowac.
prezentujace dane i prezentujace dane i | formatuje.
Podstawa wyniki oraz je wyniki oraz je
brogramowa: formatuje. formatuje.
1.4, 1.5, 11.3c,
111.3, IV.1
Kalkulujemy Uczen: Uczen: Uczeh: Uczeh: Uczen: Uczen:
kosczite{zki Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych We wspotpracy z Z pomocg Nie wie na czym
\Ii\g sowej, czyli tworczo formutuje formutuje algorytmy [ objasnieniach innymi formutuje nauczyciela lub polega formutowanie
14. fjak Lekcja algorytmy wedtug wedtug planu. formutuje algorytmy | algorytmy wedtug innych uczniéow algorytmow wedtug
Fozwiazywac 13. planu. Samodzielnie wedtug planu. planu. forg;ulujfi algorytmy | planu.
problemy Samodzielnie wprowadza dane do | Wprowadza dane do | We wspotpracy z wediug plan. Nie podejmuje pracy
z wykorzysta- wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza |Z pomocg w arkuszu

niem arkusza

J|kalkulacyjnego

arkusza;

| wykorzystujac jego

poprawek, usuwa,

[ tworzy i kopiuje

poprawek, usuwa,

| tworzy i kopiuje

dane do arkusza i

| tworzy formuty.

wprowadza dane do

|arkusza i tworzy

kalkulacyjnym.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lp. | odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy . | podrecz . Ocena .
programowej . Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
mozliwosci, dokonuje | formuty. formuty. Po objasnieniach formuty. Nie potrafi
(1 godzina) poprawek, usuwa, Do obliczen stosuje Po objasnieniach nauczyciela do Z pomocg innych zastosowa¢ zadnego
tworzy i kopiuje roznego rodzaju nauczyciela do obliczen stosuje stosuje adresowanie |rodzaju adresowania.
Podstawa formuty. adresowanie w obliczen stosuje adresowanie wzgledne w Nie uczestniczy w
programowa: Do obliczen stosuje arkuszu. roznego rodzaju wzgledne w arkuszu. pracy zespolowej.
1.4, 1.5, 11.3c, roznego rodzaju Aktywnie adresowanie w arkuszu. Niechetnie
1.3, 1V.1 adresowanie w uczestniczy w pracy | arkuszu. Biernie uczestniczy |uczestniczy w pracy
arkuszu maksymalnie | zespotowej. Uczestniczy w pracy |w pracy zespotowej. |zespotowej.
wykorzystujac zespolowej.
mozliwosci
oprogramowania.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespolowe;j.
\Wykorzystanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczeh: Uczen: Uczen:
igfﬁalzgc inego Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomoca Nie potrafi
o YIneg tworczo analizuje analizuje problemy rozwigzuje innymi rozwigzuje  |nauczyciela rozwigzywac
. : problemy z zakresu z zakresu réznych problemy z zakresu | problemy z zakresu |rozwigzuje probleméw z zakresu
rozwigzywania . o S . .- - A
réznych przedmiotow | przedmiotow i roéznych réznych problemy z zakresu | réznych przedmiotow
15 probliemow Lekcja i rozwigzuje je z rozwigzuje je z przedmiotoéw z przedmiotow z réznych z wykorzystaniem
' fézi"’r‘l rcesu 14. wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem przedmiotow z arkusza
yen arkusza arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem kalkulacyjnego.
przedmiotow kalkulacyj kalkulacyj kalkulacyj kalkulacyj k - -
alkulacyjnego. alkulacyjnego. alkulacyjnego. alkulacyjnego. arkusza Nie uczestniczy w
(1 godzina) Aktywnie i tworczo | Aktywnie Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | Kalkulacyjnego. pracy zespotowe;.
uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy | zespotowe;. w pracy zespotowej. |Nieche¢tnie
[Podstawa | zespolowej; | zespolowe;j. |uczestniczy w pracy |




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcji
Lp. |odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy
. odrecz . Ocena .
programowej porre Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna ) Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
programowa: przewodniczy pracy zespotowe;j.
1.4, 1.5, 11.3c, zespotowe;j.
1.3, 1v.1
16. | Podsumowanie rozdziatu 2., Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin,
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
w
podstawy .| podrecz . Ocena .
programowej . Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
Rozdzial 3. Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
f;lfgﬂi@ o Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspdlnie z innymi Z pomocg planuje Nie umie zaplanowaé
oprac o?/vani e tworczo planuje dziatania zwigzane z |zwigzane z tematem planuje dziatania dzialania zwigzane z | dzialan zwigzanych z
i realizacja dzialania zwigzane z | tematem zajgc, zaje¢ 1 wyszukuje ZWwigzane z tematem | tematem zajeé oraz tematem.
17 okt Lekcja tematem zajeé, wyszukuje i informacje w zaje¢ oraz wyszukuje Ni e tekstow |
.| projextu 15. . . . . L, . . . 1€ wpisuje tekstow 1
W)I/sliuku jei §e;ekqon_u je roznych zrodtach. \_N)f/szuku je !n;‘orma_qe w obrazow oraz nie
(2 godziny) gefe cjonuje . |r? 'ormialc!e,v‘\jg ) Po wstgpnych informacje w internecie. podejmuje dziatah
n %ﬂm";lqe wroznych  f roznych zrodiach. objasnieniach Internecie. Z pomocg innych zwiazanych z
Podstawa zrodiach. Samodzielnie nauczyciela We wspblpracy z opracowuje zebrane | redagowaniem
programowa.: Samodzielnie opracowuje zebrane opracowuje zebrane innymi opracowuje materialy: wpisuje gazetki.
11.3b, 11.4, 11.5, opracowuje zebrane materialy: poprawnie | materialy: zebrane materialy: teksty;




Wymagania programowe

Temat lekciji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lp. | odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy d Ocena
programowej po _recz Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku d ) dopuszczajaca
1.2, 111.3, IV.1, materiaty oraz wpisuje i formatuje poprawnie wpisuje i [wpisuje teksty; wstawia do tekstu
V.2, V.2 wyjasnia innym teksty; formatuje teksty; stosuje kolumny; obrazki i zdjecia;
\C’\;yk?lgg?ni rawnic stosuje kolumny i stosuje kolumny; wstawia do tekstu drukuje caty
ngrsluje i fo?rr?atuje tabulatory; wstawia do tekstu obrazki i zdjecia; dokument.
teksty: V\ﬁtaV\ll(l ai f(c;rm.at'UJe .obr.azkl i zdjecia; sprawdza
stosuje kolumny i obrazki1zdjecia, umie stosowaé poprawno$é
tabulatory; umif stoliowac' i nagtowek, stopke; grtli)graﬁci[znq
. . nagtowek, stopke i sprawdza okumentu;
wstawia | fo‘rm‘atUJe numerowanie stron; F()) rawnosé drukuie cat
obrazki i zdjecia; pop y y
. , sprawdza ortograficzng dokument.
umlf, stoliovx;ac ke i poprawnos¢ dokumentu;
naglowex, stop ¢ ¢l ) ortograficzng drukuje caty
numerowanie stron; dokumentu: dokumeant
sprawdza poprawnos | drukuje calos¢ ub
ortograliczng brane strony.
dokumentu; w Y
drukuje catos¢ Iub
wybrane strony.
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczeh: Uczen: Uczen: Uczen:
k;’;ﬁk(ilo Samodzielnie i Samodzielnie planuje  |Planuje prace i We wspdlpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
gzkolnej tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania |innymi podejmuje podejmuje dziatania |zwigzanych z
Lekcja i podejmuje dzialania |dziatania zwigzane z |zwigzane z dzialania zwigzane zwigzane z projektem kolazu do
18. |za pomocy ] . . .
programu 16. zwigzane Z projektem | projektem kolazu do  |projektem kolazu do |z projektem kolazu | projektem kolazu do | gazetki szkolnej.
graficznego ko&a?u do gazetki gazetki szkolne;. .gazetki szkolne;j. |do gazetki szkolnej. [ gazetki szkolnej. Nie korzysta z
GIMP SzKoIngy. Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | zadnych narzegdzi
Maksymalnie mozliwosci wybrane narzg¢dzia korzysta z wybranych narzgdzi | programu GIMP do
(1 godzina) wykorzystuje programu GIMP do programu GIMP do  [wybranych narzedzi |programu GIMP do | realizacji projektu.




Wymagania programowe

Temat lekciji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lp. | odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy
programowej poquCZ Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
mozliwo$ci programu | realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
Podstawa GIMP do realizacji realizacji projektu.
programowa: projektu.
11.2a, 11.4, 11.5,
1.2, 111.3, IV.1,
V.2, V.2
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie pracuje [ Samodzielnie pracuje |Wie na czym polega |Wspoélnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym
i wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze. [innych pracuje w polega i nie
czym polega praca w | pokazuje, w jaki umie korzystac z We wspélpracy z chmurze. podejmuje pracy w
chmurze oraz sposob mozna ustugi OneDrive. innymi zapisuje i Z pomocg innych chmurze.
Jak korzysta¢ pokazuje, w jaki korzystac z ustugi Wie jak zaktada si¢  |przenosi pliki i zapisuje i przenosi
z wirtualnego sposOb mozna OneDrive. konto Microsoft, jak [foldery z dysku pliki i foldery z
dysku korzysta¢ z ustugi Wie w jakim celu zapisywac i lokalnego na dysku lokalnego na
OneDrive? Lekcja OneDrive. zaktada sie konto przenosic pliki i wirtualny dysk. wirtualny dysk.
19. 17. Rozumie i wyjasnia Microsoft oraz jak foldery z dysku
(1 godzina) innym w jakim celu wykonac te lokalnego na
zaktada sie konto czynnos¢, jak wirtualny dysk.
Podstawa Microsoft oraz jak zapisywac i
programowa: wykonac¢ t¢ czynnos¢, | przenosié pliki i
1.3, 11.4, 111.3 jak zapisywac i foldery z dysku
przenosi¢ pliki i lokalnego na
foldery z dysku wirtualny dysk.
lokalnego na
wirtualny dysk.
Przechowywanie, | Lekcja | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
20. [przegladanie, 18. Samodzielnie pracuje [ Samodzielnie pracuje [Wie na czym polega [Wspélnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym
udostepnianie i wyjasnia innymna  [w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze i | innych pracuje w polega i nie




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lp. | odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy .| podrecz . Ocena .
programowej . Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
i publikowanie czym polega praca w | pokazuje, w jaki umie przechowywa¢ |umie przegladaé chmurze. podejmuje pracy w
gazetki z chmurze oraz $posob mozna i przegladac¢ pliki pliki. chmurze.
Wwykorzystaniem pokazuje, w jaki przechowywac, korzystajac z
chmury sposOb mozna przegladac, chmury.
przechowywac, udostepniaé i
(1 godzina) przegladac, publikowac
Podstawa udos.te;pniac' i korzystajac z
) publikowac chmury.
programowa. korzystajac z chmury.
11.3b, 11.4, 111.3, ’
V.1, V.1
i . Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
ak korzystac
7 otwartych Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sg otwarte |Wie, co to sg Wie jak korzysta¢ z | Z pomocg innych Nie wie jak korzystaé
7asobow sieci? zasoby sieci oraz zasoby sieci oraz w otwarte zasoby sieci |otwartych zasobow | korzysta z otwartych |z otwartych zasobow
Praca wyjasnia innym w jaki sposéb mozna z  |oraz w jaki sposob sieci. zasobow sieci. sieci.
synchroniczna jaki spos6b mozna z | nich korzystac i na mozna z nich Rozumie pojecie Z pomocg wyjasnia | Nie rozumie co to jest
W chmurze nich korzysta¢ i na jakiej licencji s korzystac. praca synchroniczna | pojecie praca i na czym polega
Lekcja jakiej licencji sa udostepniane. . . .
21. 19, Wie na czym polega |w chmurze. synchroniczna w praca synchroniczna
(1 godzina) udostepniane. Rozumie co to jest i praca synchroniczna chmurze. w chmurze.
Rozumie co to jest i na czym polega praca |w chmurze.
Podstawa na czym polega praca |synchroniczna w
programowa: synchroniczna w chmurze.
1.5, 111.3, IV.1, chmurze oraz
V.2, V.1, V.2, wyjasnia to innym.
V.3
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
zaproszenie. Lekcja
22. [Korzystanie z 20. Samodzielnie planuje [ Samodzielnie planuje [Planuje etapy pracy; [We wspotpracy z Z pomoca planuje Nie potrafi planowa¢

edytora tekstu

\Word czy praca

etapy pracy; dzieli
zadanie gtéwny na

etapy pracy; dzieli
zadanie gtéwny na

dzieli zadanie
glowny na zadania

innymi planuje
etapy pracy; dzieli

etapy pracy; dzieli
zadanie gléwny na

etapodw pracy i dzieli¢
zadania gltéwnego na




Wymagania programowe

Temat lekciji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lp. | odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy .| podrecz . Ocena .
programowej . Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku I dopuszczajaca
W chmurze? zadania czgstkowe zadania czastkowe. czastkowe. zadanie gtéwny na zadania czastkowe. |zadania czastkowe.
) oraz pomaga w Samodzielnie Samodzielnie . zadania czastkowe. |7 pomoca wskazuje | Nie potrafi wskazaé
(1 godzina) planowanlu pracy wskazuje zrodta wskazuje zrodta We wspotpracy z zrédha informacji zrodet informacji
innym. informacji, gromadzi  |informacji oraz innymi wskazuje oraz gromadzi oraz gromadzi¢
Podstawa ] Samodzielnie i przetwarza gromadzi zrodta informacji informacije. informacji.
programowa. wskazuje zrodia informacje informacie. oraz gromadzi
I1.3b, 11.4, 11.5, informacji, gromadzi, |pochodzace z informacije.
Ulig’vl\é'l’ V.2, przetwarza i roznych zrodet. I il
e selekcjonuje
informacije
pochodzace z réznych
zrodet.
Grafika Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W zaproszeniu Samodzielnie i Samodzielnie planuje |Planuje prace i We wspotpracy z Z pomocg Nie podejmuje prac
— fotomontaZ w brezo planuj i podejmuj dejmuje dziatania |innymi podejmuje | podejmuje dziatania | zwiazanych
brogramie “[worcz'o planuje pracg | pracg 1 podejmuje podejmuje dziatania 1y 'p j ) podejmuje dz zwigzanychz
graficznym i pgdejmuje d21.a1an1a dzm_ﬁanla zwigzanez  |zwigzanez dZIalgma zwigzane  |zwigzanez prOjektem_graflkl w
GIMP zwigzane z prOJektepq prOJektem_graflkl w prOJektem.graflkl w |z projektem _graflkl prOJektem_graflkl W | zaproszeniu.
Lekcja | grafiki w zaproszeniu. |zaproszeniu. zaproszeniu. W zaproszeniu. zaproszeniu. Nie korzysta z
23. |1 godzina) 21. Maksymalnie Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | zadnych narze¢dzi
wykorzystuje mozliwo$ci wybrane narzedzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
Podstawa mozliwosci programu | programu GIMP do programu GIMP do  [wybranych narzedzi |programu GIMP do | realizacji projektu.
programowa: GIMP do realizacji realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
11.3a, 11.4, 11.5, projektu. realizacji projektu.
1.3, IV.1, V.2,
V.1, V.2
Realizacja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
24. Jprojektu Moja |2_§kc1a Samodzielnie i Samodzielnie dzieli Dzieli zadanie We wspotpracy z Z pomocg Nie podejmuje prac
niejscowosé tworczo dzieli zadanie gtéwne na glowne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
dawniej i dzis — zadanie gtéwne na zadania czastkowe, czgstkowe i materiaty do informacje gromadzeniem




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lp. | odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy .| podrecz . Ocena .
programowej . Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku d dopuszczajaca
tworzenie zadania czgstkowe, okresla zadania w gromadzi materiaty. |projektu. potrzebne do materiatow do
prezentacji okresla zadania w ramach swojej grupy [Wyszukuje i We wspotpracy z prezentacji danego projektu.
multimedialnej. ramach swojej grupy i |i gromadzi materialy. [gromadzi informacje [innymi wstawia do | zagadnienia. Nie potrafi korzysta¢
Gromadzenie, gromadzi materiaty. Wyszukuje, potrzebne do slajdow teksty, Z pomocg wstawia Z programu do
selekcjonowanie Samodzielnie gromadzi i analizuje  |prezentacji danego grafike i dzwigki; do slajdéw teksty, tworzenia prezentacji

i przetwarzanie

Jlinformacji

(2 godziny)
Podstawa
programowa:
1.5, 11.3d, 11.4,
1.5, 111.3, IV.1,
IV.2,V.1,V.2

wyszukuje, gromadzi
i analizuje informacije
potrzebne do
prezentacji danego
zagadnienia.

Tworczo
wykorzystuje
mozliwo$ci programu
do tworzenia
prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwieki oraz
odpowiednio je
formatuje; tworzy
przejécia miedzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy

informacje potrzebne
do prezentacji
danego zagadnienia.

Samodzielnie
korzysta z
mozliwosci
programu do
tworzenia prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwigki oraz
odpowiednio je
formatuje; tworzy
przejscia miedzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Aktywnie

uczestniczy w pracy
zespotowe;.

zagadnienia.

Korzysta z
mozliwo$ci
programu do
tworzenia
prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwieki; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.

Uczestniczy w pracy
zespotowej.

stosuje animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Biernie uczestniczy

W pracy zespotowe;j.

grafike i dzwieki;
stosuje animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Niechgetnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

multimedialnych.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcji
Lp. odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy
. podrecz . Ocena .
programowej . Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna : Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
zespotowe;.
25. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)
Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin,
Lp. | odniesienie do | lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy "
programowej poqﬁ;cz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena ) Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
Rozdzial 4. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozréznia i wymienia |Rozréznia i Wymieniarodzajei |Z pomocg wymienia |Wie, ze istnieja Nawet z pomocg nie
Budowa rodzaje i typy sieci wymienia rodzaje i typy sieci. rodzaje i typy sieci.  [rozne rodzaje i typy | wymienia rodzajow i
i funkcje sieci oraz objasnia innym typy sieci oraz Wie co umozliwia Wymienia kilka sieci. typOw sieci.
komputerowej na czym polega praca | wypowiada si¢ na ich | praca w sieci korzysci Z pomocg wymienia | Nie wymienia
Lekcja |W kazdej z tych sieci. | temat. lokalnej. wynikajacych z kilka korzysci Zadnych korzysci
26. |1 godzina) 23. Rozumie i wyjasnia Wyjasdnia innym na pracy w sieci wynikajacych z wynikajagcych z pracy
innym znaczenie sieci | czym polega i co lokalnej. pracy w sieci w sieci lokalne;j.
Podstawa oraz wymienia na umozliwia praca w lokalnej.
programowa: czym polega i co sieci lokalne;.
1.1, 111.3 umozliwia praca w

sieci lokalne;.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lp. | odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy . | podrecz . Ocena .
programowej . Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Interesuje si¢ Wypowiada si¢ na Wymienia kilka Omawia Z pomoca omawia Nawet z pomocg nie
nowinkami temat nowinek nowinek zastosowanie zastosowanie potrafi wypowiedzie¢
technologicznymi, technologicznych technologicznych urzgdzen do urzadzen do sie na temat urzadzen
Korzystamy z $ledzi je, wypowiada | oraz omawia oraz omawia tworzenia tworzenia do tworzenia
urzadzen do si¢ na ich temat, zastosowanie zastosowanie elektronicznych elektronicznych elektronicznych
tworzenia omawia zastosowanie |urzadzen do urzgdzen do tekstow, obrazow, tekstow, obrazow, tekstow, obrazow,
elektronicznych urzadzen do tworzenia tworzenia dzwigkow, filmow i |dzwickow, filmoéw i | dzwigkow, filmow i
tekstow, tworzenia elektronicznych elektronicznych animacji. animacji. animacji.
obrgzéw, elektronicznych tekst‘éw, obrazdow, . teks’géw, obrazow, | We wspolpracy z Z pomoca importuje | Nie wie jak
dZzwickow, tekstow, obrazow, dzwigkow, filmow i dzwigkow, filmow i
Lekci innymi importuje zdjgcia z aparatu importowac zdjecia z
, ja [, . . L o T o -
27. [filméw 24 dzwickow, filmow i animacji. animacji. zdjecia z aparatu cyfrowego i zapisuje |aparatu cyfrowego i
i animacji ' animacji. Samodzielnie Importuje zdjecia z | cyfrowego i je w pliku oraz jak zapisywac je w
. Samodzielnie importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, zapisuje je w pliku  |korzysta z pliku oraz korzystac z
(1 godzina) importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, |[oraz korzysta z programow: programow:
aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, zapisuje je w pliku, | programow: Rejestrator dzwieku | Rejestrator dzwieku i
Podstawa ] skanuje dokumenty, zapisuje je w pliku, korzysta z Rejestrator dzwieku |i Audacity. Audacity.
programowa. zapisuje je w pliku, korzysta z programow: i Audacity.
1.2, 111.3, 1Iv.1, korzysta z programéw: Rejestrator dzwieku
V.2, V.1, V.2 programow: Rejestrator dzwieku i | i Audacity.
Rejestrator dzwigku, | Audacity.
Audacity oraz
wyjasnia innym ich
obstuge.
Bezpieczenstwo, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
cyfrowa
_ B Lekcja | Rozumie i wyjasnia Rozumie i wyjasnia Rozumie, w jakich Wymienia kilka Wymienia Nie wymienia nawet
28. ftozsamos¢ oraz | 25. innym, w jakich innym, w jakich sytuacjach sytuacji, w ktérych  [przynajmniej jedna | jednej sytuacji, w

wlasnos¢é
intelektualna

sytuacjach internauta
moze nie czuc si¢

sytuacjach internauta
moze nie czu¢ si¢

internauta moze nie

czu¢ si¢ bezpieczny.

internauta moze nie

czu¢ si¢ bezpieczny.

sytuacje, w ktorej
internauta moze nie

ktérej internauta
moze nie czuc si¢




Wymagania programowe

Temat lekciji, Nr
liczba godzin, lekcji
Lp. |odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy .| podrecz . Ocena .
programoweyj . Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
(1 godzina) bezpieczny oraz bezpieczny. Wie na czym polega | Rozumie pojgcia: czu¢ si¢ bezpieczny. |bezpieczny.
uzasadnia, jak unika¢ | Wyjasnia na czym etyczne etyczne Po wyjasnieniu Nie rozumie pojgc:
Podstawa tego typu sytuaciji. polega etyczne postepowanie z postepowanie z nauczyciela rozumie |etyczne postgpowanie
programowa: Rozumie i wyjasnia postepowanie z informacjami i informacjami i pojecia: etyczne z informacjami i
1.3, 1IV.2, V.1, innym na informacjami i poszanowanie poszanowanie postepowanie z poszanowanie
V.2, V.3 konkretnych poszanowanie wilasno$ci wlasno$ci informacjami i wiasnos$ci
przyktadach na czym | wlasnosci intelektualnej. intelektualne;j. poszanowanie intelektualnej.
polega etyczne intelektualnej. Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy |wtasnosci Nie uczestniczy w
postepowanie Z Aktywnie zespotowe;j. w pracy zespotowej. |intelektualnej. pracy zespotowe;j.
informacjami i uczestniczy w pracy Niechetnie
p(iszanc’)vx_/anle zespotowej. uczestniczy w pracy
i
Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowe;j.
. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
ﬁ]?émityki na Szeroko wypowiada Wypowiada si¢ na Wypowiada si¢ na _We ws_p(')ipracy z Z pomoca Nie wypowiada si¢ na
przestrzeni si_e; na temat faktévs./ z te.mat_fa_ktéw z tezmat_fa.kt(')w z innymi wypowiada |wypowiada si¢ na te?matfa_ktéw z
lat. Przyktady historii informatyki historii informatyki hlstoru_ informatyki | sie na temat faktow te_mat_fa_ktéw z historii informatyki.
zastosowan oraz wyjasnia na co oraz wyjasnia na co oraz wie na co z historii historii informatyki. | \ie wymienia
29. Lekcja wplywa postep w wplywa postep w wplywa postep w informatyki. Z pomocg wymienia |zadnych przyktadow
(1 godzina) 26. komputeryza_lCJl_l kompUteryZE.lCJI.l kompUteryza}C“_l Wymienia kilka kilka przyktadéw zastosowan
_upowszechnlenlu ypowszechmemu ypowszechmemu przyktadow zastosowan informatyki.
Podstawa Internetu. Internetu. internetu. zastosowar informatyki.
programowa: Zna i omawia Wymienia przyklady | Wymienia przyktady |informatyki.
1.5, 111.3, IV.3, przyktady zastosowan [ zastosowan zastosowan
IV.4 informatyki w informatyki w informatyki oraz
réznych dziedzinach | réznych dziedzinach |negatywne i




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekcji
Lp. |odniesienie do W Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy
. d . Ocena .
programowej pocrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
zycia i zawodach oraz | zycia i zawodach pozytywne aspekty
wymienia i omawia oraz wymienia rozwoju
negatywne i negatywne i informatyki.
pozytywne aspekty pozytywne aspekty
rozwoju informatyki. [ rozwoju informatyki.
30. | Podsumowanie rozdziatu 4.

»Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




